	
	LUNDI 3/09
	
	MARDI 4/09
	JEUDI 6/09
	VENDREDI 7/09

	
	8h30 à 9h00 : Accueil des PS

Jeux libres dans la 1ère salle (M + A)

· Dînette

· Bébé

· Voitures 

· Coloriage
	Maîtresse
	MS : Langage
Utiliser le langage d’évocation pour raconter un moment de ses vacances

« Qu’avez-vous fait pendant vos vacances ? »

Choisir un moment préféré et le dessiner
Verbaliser en dictée à l’adulte
	PS Devenir élève
Apprendre à sortir et à ranger le matériel

· Puzzles

· Jeux dans les meubles

· CJ
	MS Geste d’écriture 
Ecrire son prénom en respectant le sens de l’écriture avec ou sans modèle

(évaluation diagnostique) + décorer avec des gommettes

	
	9h : Rangement

Présentation : maîtresse + ASEM

Comptine : « Ainsi font, font, font »
	ASEM
	PS : PSIC 
Déchirer et coller sur un crayon de couleur des petits morceaux de papiers de toutes les couleurs
Remplir toute la surface
	MS DDM : mathématiques
Associer une constellation (1 à 3) à une collection d’ours 
Lancer le dé, nommer la quantité et prendre autant d’ours que de points (collection proche)
	PS Devenir élève
Apprendre à sortir et à ranger le matériel

· Puzzles
· Jeux dans les meubles

	
	9h15 : Ateliers

Installation à deux ateliers : M + A tournent

· Pâte à modeler

· Maxi coloredo 
	Autonomie
	GS 2 Formes et grandeurs
Réaliser un algorithme 1/1 avec un collier de perles 

Choisir 2 couleurs et faire un algorithme à partir d’un collier de perles, 

	GS 1 Formes et grandeurs
Réaliser un algorithme 1/1 avec un collier de perles 

Choisir 2 couleurs et faire un algorithme à partir d’un collier de perles, 

	GS 2 Devenir élève
Choisir un livre dans la BCD, le feuilleter et le ranger au bon endroit

Choisir un livre dans la bibliothèque, le feuilleter, (se) raconter l’histoire et le ranger

	
	9h30 à 9h45 : Accueil des MS 

· Dînette

· Poupées
· Voitures 


	APS
	Rondes et jeux dansés

Ronde n°1 du petit livre bleu
	Jeux d’imitation / Lancers…
Dire son prénom. Nommer un copain de la classe. 

« Jeu m’appelle »
	DDM : l’espace
Se placer sur le tatamis 

Découvrir la salle de l’avenir

Respecter les consignes, découvrir l’espace

	
	10h : Regroupement 
Rangement

Présentation : ASEM + enfants

Comptine : « J’ai un nom »
	Maîtresse
	GS 2 DDM : mathématiques 
Trier, classer et ranger les cartes 
Séquence 1 séance 1
	GS 1 DDM : mathématiques 

Trier, classer et ranger les cartes 
Séquence 1 séance 1
	GS 2 DDM : mathématiques
Jouer au mémory des nombres
Séquence 1 séance 2 

	
	10h15 – 10h45 : Récréation



	ASEM
	MS Graphisme
Colorier le dessin des vacances en respectant les couleurs

Avec des feutres à pointes larges, colorier le dessin des vacances en respectant les couleurs.  
	MS Manipulation
Chauffer pour manipuler de la pâte à modeler

Avec de la pâte à modeler, réaliser des crêpes pour le gouter d’anniversaire
	MS : PSIC 
Déchirer et coller sur un crayon de couleur des petits morceaux de papiers de toutes les couleurs

Remplir toute la surface


	
	10h45 : Ateliers

Installation à quatre ateliers mélangés : M + A tournent

· Pâte à modeler (A)

· Maxi coloredo (M)

· Perles (M) 

· Dessins libre

· Coloriages
	Autonomie
	PS Manipulation
Décoller et coller des gommettes  
Colle des gommettes sur la feuille (fiche 1 du fichier gommettes)

· CJ
	PS Graphisme 

Réaliser un dessin en prenant en pince son crayon (évaluation diagnostique) 
Dessin libre + tenue du crayon
· CJ
	PS Manipulation
Chauffer pour manipuler de la pâte à modeler

Déchirer de la pâte à modeler pour en faire des petits morceaux 
· CJ 

	
	11h10 : Regroupement + Habillage

Bilan de la matinée + On se revoit demain

Comptine « Ainsi font » en musique

Habillage
	PDT
	GS 1

Observation 

Représentation 

Espace / Construction
	GS 2

Observation 

Représentation 

Espace / Construction
	


	
	LUNDI
	
	MARDI
	JEUDI
	VENDREDI

	
	13h30 à 14h : Accueil des GS 
Jeux libres sur tables 

· Coloriages

· Dessins libres

· Jeux dans les meubles
	Maîtresse
	GS 1 Geste d’écriture
Ecrire des lettres à partir de lignes horizontales et verticales
Séquence 4 séance 1 
	GS 2 Geste d’écriture
Ecrire des lettres à partir de lignes horizontales et verticales

Séquence 4 séance 1
	MS Geste d’écriture
Intérioriser l’usage de chaque doigt : le guidage du crayon par l’index (peinture aux doigts)
Séquence 2 séance 2 

	
	14h00 à 14h20  GS 1 / GS 2

Rangement 

Phonologie Séquence 1 séance 1 (maîtresse)


	ASEM
	MS Devenir élève
Apprendre à sortir et à ranger le matériel
· Puzzles

· Jeux dans les meubles
	GS 1 Devenir élève
Apprendre à sortir et à ranger le matériel

· Puzzles

· Jeux dans les meubles
	GS 2 Devenir élève
Apprendre à sortir et à ranger le matériel

· Puzzles

· Jeux dans les meubles

	
	14h20 – 14h40
Parler en chuchotant à son atelier

· Pâte à modeler (A)

· Œil du lynx (M)

· Coloriage imposé 
	Autonomie
	GS 2 Devenir élève
Choisir un livre dans la BCD, le feuilleter et le ranger au bon endroit

Choisir un livre dans la bibliothèque, le feuilleter, (se) raconter l’histoire et le ranger
	MS Devenir élève
Choisir un livre dans la BCD, le feuilleter et le ranger au bon endroit

Choisir un livre dans la bibliothèque, le feuilleter, (se) raconter l’histoire et le ranger
	GS 1 Devenir élève
Choisir un livre dans la BCD, le feuilleter et le ranger au bon endroit

Choisir un livre dans la bibliothèque, le feuilleter, (se) raconter l’histoire et le ranger

	
	14h40 – 15h : Regroupement 1
Présentation : ASEM + enfants
Présentation des 2 groupes de GS + explication de l’organisation du lendemain
Lecture album « L’école de Léon » Apprendre la comptine de la rentrée 

Chanson sur la rentrée
	Maîtresse
	MS DDM : mathématiques
Séquence 1 séance 1 (VLM) 
	GS 1 DDM : se repérer dans l’espace
Différencier la gauche de la droite
	MS  Langage 
Jouer au jeu des familles des ours

	
	15h15 – 15h45 : Lever de la sieste

Habillage 

Récréation
	ASEM
	GS 2

Découvrir et réaliser une fiche de suivi
	MS
Découvrir et réaliser une fiche de suivi
	GS 2 PSIC
Colorier la mine en noir

Déchirer et coller sur un crayon de couleur des petits morceaux de papiers de toutes les couleurs

Remplir toute la surface

	
	15h45 – 16h : Regroupement 2
Présentation autour de la chanson : « J’ai un nom »

Lecture d’album : Petit ours brun

Chanson sur la rentrée 
	Autonomie
	GS 1 Logique 
Jeux de logique sur photocopie 


	GS 2 Logique 
Jeux de logique sur photocopie 


	GS 1
DDM : se repérer dans l’espace
Différencier la gauche de la droite 
Sur fiche photocopiée

	
	16h – 16h15 : Bilan
Bilan de la 1ère journée :

« Quel jour sommes nous ? Qu’avez-vous fait aujourd’hui ? comment s’est passée votre 1ère journée ? »
	Maîtresse
	GS 2 Langage 
Jouer au jeu des familles des ours 
	GS 2 DDM : se repérer dans l’espace
Différencier la gauche de la droite
	MS Jeu de loto / mémory
Jouer à un jeu à partir d’une consigne simple
· Loto

· Mémory

	
	16h15 – 16h30 : Préparation à la sortie

Rangement – Habillage - Sortie 
	ASEM
	GS 1

Découvrir et réaliser une fiche de suivi
	GS 1

Fiche de suivi
	GS 1 PSIC
Colorier la mine en noir

Déchirer et coller sur un crayon de couleur des petits morceaux de papiers de toutes les couleurs

Remplir toute la surface

	
	
	Autonomie
	MS Devenir élève
Apprendre à sortir et à ranger le matériel

· Puzzles

· Jeux dans les meubles
	MS Devenir élève
Apprendre à sortir et à ranger le matériel

· Puzzles

· Jeux dans les meubles
	GS 2 DDM : se repérer dans l’espace
Différencier la gauche de la droite 
Sur fiche photocopiée


