	S’approprier le langage

	Echanger, s’exprimer

-Raconter un événement ou un projet connu des autres.
-Inventer un épisode à insérer dans une histoire déjà connue, à structure répétitive, en s’aidant des illustrations.

-Participer à une conversation en restant dans le sujet de l’échange.
-Dire comptines, poèmes ou autres textes au sein du groupe classe.
	*Explication du projet aux GS de l’autre classe, partage de l’abécédaire.

*Invention d’un épisode racontant une autre prouesse du cartable magique de Vaïmiti.

*Discussion sur les vacances : activités, lieux… en lien avec le retour de Pat de son voyage en Polynésie.
* Ecoute et mémorisation de comptines sur le thème de la mer, des îles, de la Polynésie.

	Comprendre

-Raconter l’histoire écoutée en répondant aux questions de l’adulte.

-Comprendre un texte documentaire lu par l’enseignant ; faire des liens avec les questions qui se posaient ou /et avec ce qui a été découvert en classe.
	*Identification du personnage principal, du lieu, de l’enjeu, des différentes étapes du récit puis de la fin.
*Découverte de documentaires sur le thème de la mer : recherche de vocabulaire ou d’illustrations pour l’abécédaire, recherche de renseignements sur les animaux marins (cf. DDM).

	Progresser vers la maîtrise de la langue française

-Comprendre, acquérir et utiliser un vocabulaire pertinent.

-S’intéresser au sens des mots. 
	*Rencontre de différents objets/animaux liés à la mer dans les albums/documentaires, réinvestissement dans l’abécédaire.
*Jeu de salutations en français et en Polynésien.
*Repérage de mots inconnus, recherche du sens du mot « faré » dans le contexte.

	Découvrir l’écrit

	Support du texte écrit

-Reconnaître les types d’écrit rencontrés dans la vie quotidienne (livres, affiches, journaux…) et avoir une première idée de leur fonction.
-Se repérer dans un livre ; identifier, nommer les indices spécifiques : couverture, page, titre, auteur, illustration, texte.
	*Découverte et recherche de différents abécédaires et de leurs caractéristiques.
*Comparaison entre les différents abécédaires, entre les abécédaires et les imagiers vus par les PS.
*Etude de la première de couverture de l’album et des abécédaires.

	Initiation orale à la langue écrite

-Après l’écoute attentive d’un texte lu, accéder à sa pleine compréhension en interrogeant le maître sur le sens inconnu des mots, d’expressions…
-Donner son avis sur une histoire.
	*Lecture d’albums sur le thème de la mer, de la Polynésie = La tête à Coco, Rentrée sur l’île Vanille…
*Lecture et observation de documentaires sur le thème de la mer.
*Discussion sur les albums lus, justification des avis.

	Contribuer à l’écriture de textes

-Produire un énoncé oral pour qu’il puisse être écrit par l’enseignant.
	*Ecriture d’une invitation pour les autres GS.
*Ecriture de messages lorsqu’une demande est nécessaire (aide des parents, des PE…).

	Distinguer les sons de la parole
-Décomposer un mot en syllabes.
	*Travail oral sur les mots présents dans l’abécédaire.

	Aborder le principe alphabétique

-Connaître le nom des lettres.

-Appréhender la notion d’ordre alphabétique.

-Etablir des correspondances entre les différentes écritures.
	*Travail de manipulation et d’identification dans les abécédaires.
*Tri et classement des mots dans l’ordre alphabétique.

*Représentation des lettres dans les 3 écritures.

	Pour s’acheminer vers le geste de l’écriture

-Reproduire des formes graphiques simples : le point, le rond, la ligne droite/courbe.

-Adopter une position adaptée du crayon, de la main et du corps. 

-Déplacer correctement ses doigts et son bras lors de l’acte d’écriture.
	*Décor des fonds ou motifs présents dans l’abécédaire.
*Copie des mots de l’abécédaire en capitales.



	Percevoir, sentir, imaginer, créer

	Les dessins et les compositions plastiques

-Laisser des traces sur différents supports grâce à différents outils, les collecter, les trier.

-Associer un geste à une trace, une trace à un outil.

-Faire, relever, identifier et nommer des empreintes.
	*Réalisation d’un répertoire de traces et empreintes pour permettre le choix pour la production de l’abécédaire.

*Découverte des œuvres de Paul Gauguin représentant la Polynésie (peinture et gravure) et utilisation de ces techniques.

	La voix et l’écoute

-Reconnaître et identifier des sons.

-Explorer les objets sonores.

et les ressources de sa voix.

-Développer le plaisir du chant.
	*Ecoute de bruits marins.

*Recherche pour reproduire un son avec un instrument (bâton de pluie pour la mer) ou son corps (le vent en soufflant).
*Ecoute et apprentissage de chants liés au thème de la mer.

	Découverte du monde

	Découvrir les objets/la matière

-Connaître le nom des éléments d’un PC, savoir utiliser le PC.

-Transformer la matière lors des ateliers de cuisine. 
	*Création et consultation de l’abécédaire sur le PC portable avec l’aide de l’adulte.

*Réalisation de recettes avec des aliments polynésiens : noix de coco, vanille, banane…

	Découvrir le vivant

-Découvrir le mode de vie des animaux en milieu aquatique.

-Décrire, comparer et classer des perceptions gustatives. 
	*Découverte des fonds marins et de la faune et la flore associées : réalisation de fiches d’identité de la tortue, le crabe ou encore le requin.

*Découverte de saveurs exotiques.

	Se repérer dans l’espace 

-Se repérer dans l’espace d’une page.
	*Choix et respect de la mise en page lors de la création de l’abécédaire.
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	Devenir élève

	Coopérer et devenir autonome

-Coopérer.

-Partager et ranger son matériel.
	*Recherche du vocabulaire utilisé dans l’abécédaire.

*Réalisation d’un abécédaire en répartissant les tâches de travail.
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