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Régle :

Au départ, on positionne le pion sur une des étoiles dv jeu.

Chacun son tour, lance le dé et avance le pion d'autant de cases.

Lorsque le joveur arrive sur une carte division, il lit L'opération notée et
doit placer son jeton sur le cercle indiquant le reste de la division.

Si son choix est juste, il avance d'vne case sur son couloir de grille. C'est
alors av joveur svivant de lancer le dé et d'avancer le pion.

Lorsqu'un joueur arrive sur une case étoile, il avance d'vne case sur son
couloir de grille.

Lorsque Le choix d'un joueur est erroné, il recule d'vne case sur son couloir
de grille.

Le premier joveur a franchir la case arrivée, gagne.
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