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Comment la musique peut-elle soutenir et dynamiser Iimage au cinéma ?

- aformuler I'état de sa perception subjective et - atirer parti de sa voix pour moduler son
objective avec un vocabulaire approprié et pour expression (timbre, dynamique, phrasé).
partie spécifique.

- Apprendre gue toute culture se construit dans un
faisceau de traditions et de contraintes et que sa
sensibilité dépend pour une large part de Ia
connaissance des codes, conventions et technigues
qui la fondent.

- Exercer sa responsabilité vocale
dans un cadre collectif.

Nuances (stabilité ou contrastes)
Accentuation, Densité
Ruptures, évolutions de la dynamique
Modes de jeu, effets sonores
Glissando, bruitages

Continuite, rupture de différentes natures.
Marqueurs récurrents, Leitmativ
Themes, parties, motifs
(Repétition, variation - instrumentation)

: Musique descriptive, divers genres symphoniques destinés a I'orchestre, récit de voyage musical. Epoques proches (XIXe-XXe)

Vélo (Bénabar)

Zazie dans le métro (L. Malle)
Course-poursuite

City Lights (Chaplin), Laurel et Hardy (La Bataille du siecle),
extraits : Melies, B. Keaton
Chuck Jones(Bipbip et Coyote) et Tex Avery (Doggone tired)
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Nuances (stabilité ou Continuite, rupture de différentes Film burlesque, dessin
contrastes) natures. animé, gags. Compétence IV :
Accentuation, Densité Marqueurs récurrents, Leitmotiv Intertextualité
Ruptures, évolutions de la Thémes, parties, moatifs [répétition, littérature / cinéma
dynamique instrumentation variee)
Modes de jeu, effets sonores
Glissando, bruitages
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